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СЦЕНАРІЙ ТУРНІРУ Інтелектуальної гри з інформатики
Найрозумніший»
Мета:

· розвиток стійкого інтересу до інформатики;

· формування творчої особистості;

· формування комунікаційної компетенції; 

· формування вміння працювати в команді;

· виховання поваги до суперників,  стійкості, волі до перемоги, спритності; 

· повторення й закріплення основного матеріалу в нестандартній формі; 

· повторення матеріалу.

Обладнання:

· комп’ютер;

· проектор;

· колонки;

· картки з завданнями для команд;

· бланки для журі;

· робочі файли;

· секундомір;

· призи.

Хід заходу
І. Організаційний момент.

Вчитель: Доброго дня учні сьогодні ми проведемо інтелектуальну гру на тему: «Найрозумніший». Отже, спочатку нам потрібно буде розбитись на 3 підгрупи (команди) , після цього на чистих аркушах паперу пишемо, малюємо назву команди та капітана. Після цього я озвучу основні вимоги, правила гри, з скількох турів буде складатись гра та скільки часу буде виділено на кожний тур. 

А також привітаємо наше журі, яке буде слідкувало за виконанням завдань, та оцінкою вашою роботи(результатів). Після того як ви розбились на команди(6+1чол.) придумаємо:
1. Назву команди

2. Емблему команди(файл + А4)

3. Капітана команди

4. Привітання

5. Два запитання командам суперникам суперникам.

Після цього слово надається капітанові кожної команди, який озвучує назву команди, її емблему, привітання.

.

Вчитель роздає завдання кожній команді — інтелектуальна гра почалась, бажаємо успіху кожній команді.
І ТУР
У першому турі гри беруть участь 3 команди, їхнє завдання — правильно відповісти на за​питання шляхом вибору правильної відповіді із заданих чотирьох. Учасники пишуть від​повіді на аркушах паперу. Журі стежить за відповідями учасників та веде підрахунки. За правильну відповідь — 1 бал.(в сумі 8 балів)
1. Наука, що вивчає властивості інформації, закономірності її пошуку, збирання, збережен​ня, передавання і обробки:
•    математика;
•    інформатика;
•    фізика;
•    література.
2. Текстовий процесор —
· програма для роботи зі звуком

· програма для роботи з зображеннями

· програма, призначена для опрацювання текстових документів

· програма, призначена для створення й опрацювання текстових документів

· програма, призначена для створення текстових документів

3.  Яке розширення текстового документу  ви знаєте?
· doc

· scretch

· png

· jpeg

· exe

4. Мультимедіа — це

· поєднання різних способів подання повідомлень

· набір пристроїв, необхідних для перегляду відео

· набір програм, необхідних для опрацювання аудіо- та відеооб’єктів
5. Файли, що містять мультимедійні дані, можуть мати розширення:

· doc

· avi

· mрЗ

· ехе
6. Розширення .mpЗ мають:
· музичні файли;
· системні файли;
· текстові файли
· відеофайли.
7. Який режим перегляду зайвий?

· Чернетка

· Веб документ

· Режим читання

· Онлайн

· Режим сторінок
8.  Яку програму для роботи з зображеннями ви знаєте?

· Microsoft Movie Maker;

· Microsoft Excel

· Windows Media player

· Microsoft Office Picture Manager
ВчитПідсумки за перший конкурс і за привітання команд, оголошення балів.
Вчитель: Після закінчення І туру, команди обмінюються запитаннями, і дають на них відповіді. Після цього починається ІІ тур.
Битва капітанів.(«показуха»)— ІІ ТУР
Розпочинаємо 2-гий тур. Він має назву «Показухи». Запрошуємо капітанів команд, їм будуть роздані по 3 слова, які вони повинні , з допомогою міміки і жестів показати за 30с на кожен слово це слова своїм товаришам, а вони — назвати їх. За назване слово — 1 бали. Кожна команда може в сумі заробити 3 бали.
	1. Дисплей.

	3. Мишка.

	4. Дисковод.

	5. Пароль.

	6. Графічний редактор.

	7. Джойстик.

	8. Принтер.

	9. Клавіатура.

	10.  Вмикач.

	11.  Текстовий редак​тор.

	12.  Сканер.

	13. Коврик для мишки.


Бліц турнір — ІІІ ТУР.

Вчитель: після цього журі підбиває підсумку ІІ турнірів, і перед завершальним і вирішальним озвучує результати. 

 За цей турнір можна отримати максимум балів для своєї команди. Отже, почнемо:
Завдання ІІІ-го туру(з 3-ьох частин).

1. Завдання.  Розгадайте кросворд.(5 балів). Кросворд треба розгадати за 5хв.
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Запитання до кросворду.

1. Яку операцію потрібно вибрати, щоб забрати той чи інший об’єкт із документа?

2. Яку операцію потрібно виконати, щоб вставити два однакові за розмірами об’єкти?

3. Що можна зробити із створеним документом та принтером?

4. Як називаються сторони документа, краї або…?

5. Основний об’єкт опрацювання у тестовому процесорі?
об’єкт о222-ге завдання(3бали)

Щоб перейти дане завдання, необхідно знайти загублені слова. Загубилось 14 слів..-14 балів за знайдені слова. Слова потрібно знайти за 8хв.
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3-тє завдання.
Завданням для команд буде розгадування ребусів. За розгадані ребус можна набрати 4 бали.

1.
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Відповідь: 

2.
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Відповідь: 

3.
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Відповідь: 

4.
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Відповідь: 
Вчитель: Все, фініш! В сумі за 3 тури ви могли набрати max = 36 балів. А зараз надамо слово рахунковій комісії(журі) для привітання гравців та оголошення пере​можців. Переможці будуть нагородження солодким призом.
На жаль, гра закінчилася. Думаю, сьогодні всім було весело.
(Нагородження переможців і учасників.)
До побачення!
.

Додаток 1.

Бланк для журі

l ТУР
	№
	НАЗВА КОМАНДИ
	Номер запитання
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Протокол першого туру( макс. 8 бал.)

ІІ ТУР
	№
	НАЗВА КОМАНДИ
	Сума

	
	
	

	1 
	 
	 

	2 
	 
	 

	3 
	 
	 


Протокол другого туру(ПОКАЗУХА)(3бали)
	№
	НАЗВА КОМАНДИ
	Номер запитання
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Протокол третього туру(12 балів)
