Сценарій виховного заходу

"Брейн-ринг з математики та інформатики"
Дата проведення: 26. 02. 2014
Підготувала: Шундер Валентина Вікторівна
Тема: Брейн-ринг з математики та інформатики.
Мета: поглибити і розширити знання учнів з математики та інформатики;

розвивати пізнавальний інтерес, логічне мислення учнів, допитливість, творчу активність; актуалізувати знання з курсу алгебри і геометрії 10 класу; посприяти активній діяльності кожного учня класу під час змагань;

Обладнання: поле гри, картки із завданнями, подарунки, листки із кросвордами.

І.
Підготовчий етап.
Виховний захід проводитиметься у 10 класі, для створення Брейн-рингу була опрацьована література:

1) Мірошниченко Т. А. Кросворди з інформатики// Все для вчителя – 2010 №1-3 с. 111113.
2) Крижанівська О. Подорож до країни Математики: Сценарії свята // Початкова освіта – 2007 № 30-31.
3) Давиденко С. Декада математики в школі: Позакласна робота // Математика – 2006 № 11 с. 15-23.
4) Панішева О. В. І один у полі воїн: Позакласна робота // Математика в школах України – 2006 № 6 с. 29-33.
5) Жабенко З. Х. Математика – цариця всіх наук // Все для вчителя – 2004 № 1-2 с. 107-111.

6) http://myrefs.org.ua/index.php?view=article&id=1069

ІІ. Основна частина.

Хід гри

Об’єкт математики настільки серйозний, що слід не пропускати нагоди зробити його трохи цікавішим.

Блез Паскаль

    ВЕДУЧИЙ.
Добрий день, друзі, дівчата й хлоп’ята!

Ми раді у залі вас нині вітати.

Покликала гра нас сюди на змагання.

Знавцям й глядачам особливі вітання.

Відомо усім (тут немає секретів) – 

У школі різні вивчають предмети.

Наук у нас різних вивчають багато.

Які з них ми будемо нині вітати?

Вам, математико та інформатико, наші вітання,

Це ви нас зібрали усіх на змагання.

    ВЕДУЧИЙ.
Сьогодні у нас математично-інформатичний "Брейн-ринг".

Лишилось питання одне з’ясувати: які команди у нас будуть грати.

(учні вже розділені по командах)
Команди представте свою назву, девіз і капітанів команд.
1-Й ВЕДУЧИЙ.
Візьміть значки вашої команди і оберіть кожна команда свого капітана. Наші команди добре підготувалися до змагання. Тепер послухайте правила гри.
Правила гри

У грі беруть участь 2 команди. Капітан однієї з команд вибирає клітинку на полі гри. Потім обидві команди виконують завдання цієї клітинки. Яка команда швидше і правильно його виконала, то в клітинці ставить знак своєї команди – хрестик або нулик. Наступне завдання вибирає капітан цієї команди. Якщо в кінці гри буде створена лінія з хрестиків або нуликів, то команда, якій відповідають відповідно хрестик або нулик, отримає 10 бонусних балів.
Поле гри

	І. Інформатичні загадки
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	ІІ. Заспівай, пташечко, не соромся
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	ІІІ. Перевтілювачі
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	IV. Ой, не можу
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	V. Інформатікус
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	VI. Складалка.
[image: image6.wmf]

	VII. Країна Кросвордія
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	VIII. Будівельник-математик
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	IX. Далі, далі, далі…
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   ВЕДУЧИЙ.
Починаємо нашу гру.

Сучасну і давню науку чудову

Сьогодні у дії побачимо знову.

Чекають тут різні на вас запитання,

І хитрі задачі, й цікаві завдання.

Питання серйозні та ще й жартівливі;

То ж будьте уважні і будьте кмітливі.

    ВЕДУЧИЙ.
Прошу підійти до мене капітанів команд. Зараз ми розіграємо знаки ваших команд. Та команда, яка виконає правильно і швидко завдання, одержить знак хрестик і відповідно право першості вибору клітинки, а іншій команді дістанеться нулик.

Завдання (для капітанів)
На земній кулі є птахи – безпомилкові метеорологи. Вони прогнозують погоду на літо. Ці птахи будують гнізда з піску у вигляді зрізаного конуса, у верхній основі якого відкладають яйця. Висота гнізда залежить від того, яким буде літо – сухим чи дощовим. Якщо літо буде дощовим – гніздо високе, якщо сухим – гніздо низьке. Розшифруйте назву птахів, зашифровану в прикладах. Для цього розв’яжіть їх послідовно.
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Відводиться 3-5 хв.

2-Й ВЕДУЧИЙ.
Отже першою вибирає комірку на дошці команда … .

Завдання гри

І.
ІНФОРМАТИЧНІ ЗАГАДКИ
Кожна команда відгадує одну загадку, на обдумування – 20 с. Виграє та команда, яка дасть більше правильних відповідей. Вона ставить свій знак на полі гри.

	Відводиться    3 хв.
	Оцінюється
4 бали


І КОМАНДА
1. Якщо треба знову й знову 
Вести з комп'ютером розмову,
Є помічник — «тваринка» в нас,
Що допоможе нам всяк час. (Миша.)

2. Хто хоче щось запам'ятати —
В блокнот свій може записати.
Комп'ютер теж немов блокнот —
Не має з пам'яттю турбот.
А як називають комп'ютер-блокнот? (Ноут-бук.)

3. Існує їх 10.
І знає їх кожний:
Робити всім можна.
Для комп'ютера ж тільки
Лиш 2 головні.
Про що йде мова?
Хто скаже мені? (Цифри 0 і 1.)

4. Якщо ви поїдете до Каліфорнії, будете там працювати з комп'ютером і протягом 2-х годин жодного разу не зробите цього, то вас оштрафують на 500 доларів. Що саме ви повинні зробити, щоб уникнути штрафу? (Обов'язкову перерву для відпочинку.
ІІ КОМАНДА
1. Про нього знаємо ми нині:
З ним справу мають в медицині.
Біолог з ним теж справу має,
А комп'ютер від нього страждає. (Вірус.)

2. Ця всесвітня мережа
Стільки знає — просто жах!
З нею вчись ти працювати —
Теж багато будеш знати. (Інтернет.)

3. 3 ним справу має архітектор,
З ним справу має будівельник.
Хто за комп'ютером працює,
До нього теж давно вже звик.
Скажіть, про що іде тут мова —
Назвіть одне англійське слово. (Windows.)

4. Послухайте вірш про незвичайну (на перший погляд) дівчинку.
Було їй 1100 років,
Вона ходила на уроки
До 110-го класу,
Носила 100 книжок щоразу.
Крокуючи десятком ніг,
Вона ходила вздовж доріг.
Рук, вух, очей по 10 мала,
І все, що поруч, помічала.
Коли виходила гуляти,
За нею бігло цуценятко.
І цей її 100-ногий друг
Мав один хвіст та 10 вух.
Все дуже дивним тут здається,
Нехай же відповідь дадуть:
У чому ж тут суть? (Усі числа подані у двійковій системі числення.)
ІІ.
Заспівай, пташечко, не соромся

Учасники команд по черзі співають пісні, у яких зустрічаються числівники. Перемагає команда, яка виконала більше пісень.

	Відводиться

10 хв.
	Оцінюється

2бал за 1 пісню


ІІІ.
Перевтілювачі
Для участі у цьому конкурсі просимо вийти по одному учаснику.
 Уявіть себе комп'ютером: вас увімкнули, струм наповнив вас життєвою енергією, загорілися ліхтарики індикації на вашому корпусі. Користувач почав керувати вами і примушувати працювати у заданому режимі. Ви знаходитесь в певному стані. Нас цікавлять ваші відчуття як живого організму.

На картці вказано стан, у якому ви перебуваєте. Ваше завдання за допомогою пантоніми зобразити цей стан так, щоб ваша команда могла його відгадати.     Максимальна кількість балів за показ – 2 бали та за відгадку – 2 бали.

Текст карток: 1) зависання;   2) принтер;  3) миша;      

                        1) копіювання; 2) монітор;  3) дискета.
	Відводиться

3-5 хв.
	Оцінюється

12 балів


IV. Ой, не можу

Учасники кожної команди по черзі лічать натуральні числа. Замість чисел, кратних 4, вони говорять «Ой, не можу». Команди виконують завдання по черзі. Перемагає та команда, яка скаже більше разів «Ой, не можу» перед тим, як помилиться.

	Відводиться 2-3 хв.
	Оцінюється  5бал команда, яка виграла в конкурсі, 2 бали, яка програла



V.
Інформатікус

На дошці записано циферблат. Команди повинні відгадати закодоване слово.

	Відводиться

4 хв.
	Оцінюється  5балів


                1                      2                       3                        4


                              5                       6                         7

Універсальний електронний прилад для обробки інформації

5 6 5 6 9 0 7 2 7

__ __ __ __ __ __ __ __ __

(комп'ютер) 
VI.
Конкурс "Складалка".
За дві хвилини із букв капітани команд повинні скласти якнайбільше нових математичних слів. Після закінчення часу виходять капітани з листками і зачитують свої слова.
К,Д,Л,І,Ь,О,Н,Б,А,Г,У,В,И,Т,Р
Наприклад. Чотирикутник, коло тощо.
	Відводиться  2 хв.
	Оцінюється

Одне слово один бал.


VII.
Країна Кросвордія

Розв'язати завдання, записати результати до кросворда і розгадати ключове слово у виділеному стовпчику. Щоб розгадати кросворди необхідно згадати матеріал, який ми вивчали недавно.(Додаються додатки з кросвордами і запитаннями, завданнями.).Необхідно повністю заповнити кросворд.  
	Відводиться 5 хв.
	Оцінюється 
 5бал 

(за незаповнену колонку знімається 0,5 балів)


1. Операція, для виконання якої використовують комбінацію клавіш: Ctrl+X  і  Ctrl+V.

2. Зміна зовнішнього вигляду тексту.

3. Створюють за допомогою програми Word.

4. Частина тексту.

5. Пам'ять, що використовується під час копіювання тексту.

6. Набір параметрів форматування, що дозволяє швидко змінити зовнішній вигляд тексту.

7. Нумерований перелік даних.

8. Форма написання шрифту. 

	
	
	
	
	П
	Е
	Р
	Е
	М
	І
	Щ
	Е
	Н
	Н
	Я

	
	
	Ф
	О
	Р
	М
	А
	Т
	У
	В
	А
	Н
	Н
	Я
	

	
	
	
	Д
	О
	К
	У
	М
	Е
	Н
	Т
	
	
	
	

	А
	Б
	З
	А
	Ц
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Б
	У
	Ф
	Е
	Р
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	С
	Т
	И
	Л
	Ь
	
	
	
	
	
	

	С
	П
	И
	С
	О
	К
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	К
	У
	Р
	С
	И
	В
	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




VIII.
Будівельник-математик

По одному учаснику від кожної команди розв'язують однакові завдання. Хто перший виконає приклади і запише на верхній сходинці своє ім'я, вважається переможцем.

	Відводиться 3-5 хв.
	Оцінюється  
3бал команда, яка першою прийшла 

1бал команда, яка прийшла другою
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Знайти значення виразу:

Команда №1
1. 
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;
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arcctg
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Команда №2
1. 
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IX. Далі, далі, далі...

Команди відповідають на запитання. Перемагає та, яка дасть більше правильних відповідей за 1 хв.

	Відводиться 1 хв.
	Оцінюється  1бал за 1 правильну відповідь.


Запитання

1. Перша буква українського алфавіту. (А)
2. 
[image: image26.wmf]100

. (10)
3. 12 місяців (одним словом). (Рік)
4. Скільки гравців у вашій команді? (7)
5. Найвищий бал за знання у школі. (12)
6. Як назвати 7 днів одним словом? (Тиждень)
7. Хто за рік чотири рази переодягається? (Земля.)
8. У перекладі з грецької мови це означає "та, що поділяє навпіл". Про що йдеться? (Бісектриса)

9. У сім’ї 5 синів. Кожний має одну сестру. Скільки всього дітей у сім’ї? (6.)

10. Якщо один півень закукурікає вранці, то одна людина прокинеться. Скільки повинно закукурікати півнів, щоб прокинулося четверо людей? (Достатньо і одного півня.)

11.   Який знак слід поставити між числами 4 і 5, щоб дістати число, більше від чотирьох і менше від п’яти? (Кому.)
12. Вітрина, актриса, тритон. Яке число об’єднує всі ці слова? (3.)
ІІІ. Заключна частина

УЧИТЕЛЬ.
Дві команди добре грали,

Хоч без досвіду гравці.

Відповіді показали,

Що обидві — молодці!

Та показує рахунок,

Що одна з команд сильніша,

І з наук твердим гранітом

Впоралась вона спритніше.

Оплесками переможців

Дружно будемо вітати.

їм — приз — медалі,

Щоб вони про це згадали.

І команді другій також

Ми дамо призів таких,

Але інші це медалі,

Бо діаметр менший в них.

То ж прийміть від нас на пам'ять

Ці медалі "золоті".

Вам бажаємо удачі

І в навчанні, і в житті.
(Вручають грамоти і медалі)
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